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仮説検証ブートキャンプ
～ VUCAワールドを制する短期集中トレーニング ～

＼What／
「仮説検証」とは？

実践的な学習

新しいアイデアや解決策がうまくいくかどうかを
見極めるための実験的アプローチです。

仮説を立て、実際にテストして、データを分析することで、
正しい方向性を見つけ出します。
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理論だけでなく、
実際のビジネスシナ
リオでの演習を
通じてスキルを習得

リアルタイムの体験

実際の問題を解決
しながら、戦略を
調整する経験を積む

即戦力の養成

学んだことをすぐに
仕事に活かせる
実践力を育む
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2025年度 開催決定　4月より募集開始予定
皆さまのご参加をお待ちしています。
主催：組込みシステム技術協会
共催：人間中心設計推進機構、人間中心社会共創機構
企画・運営：仮説検証ブートキャンプ実行委員会 昨年の開催状況はQRコード

から確認頂けます。

2024年度の審査員

白坂 成功 氏

慶 應 義 塾 大 学 大 学 院
シ ス テ ム デ ザ イ ン

・ マ ネ ジ メ ン ト 研 究 科 教 授
博 士 （ シ ス テ ム エ ン ジ ニ ア リ ン グ 学 ）

平 山  利 幸  氏

E d g e T e c h +  2 0 2 4 会 場 内

経 済 産 業 省 商 務 情 報 政 策 局
情 報 技 術 利 用 促 進 課
デ ジ タ ル 人 材 政 策 企 画 調 整 官

渡 辺  博 之  氏増 田  睦 子  氏
一般社団法人
行政情報システム研究所
主席研究員
デジタル庁リサーチユニットユニット長
兼 デザインコミュニティマネージャー

下 出  政 樹  氏
仮説検証ブートキャンプ実行委員会
実行委員長
組込みシステム技術協会 副会長
株式会社エクスモーション
代表取締役社長

篠 原  稔 和  氏
ソシオメディア株式会社
代表取締役
特定非営利活動法人 
人間中心設計推進機構
（HCD-Net）理事長

独立行政法人
情報処理推進機構
デジタル基盤センター
企画部長
イノベーション部長



オンライン学習教材は、 「HCD（人間中心設計／人間中
心デザイン）」の基礎知識が含まれ、自由な時間に繰り返
し学習でき、「現場に出向く観察の方法」、「インタビュー
の方法」、「テストの方法」等の実践的な内容が学べます

オンライン学習の効果は「HCD 基礎検定
（HCD検Ⓡ）」によって確認することができ、
合格者には「検定証」と「デジタルバッジ」
が与えられます

さぁ、ブートキャンプに参加して「仮説検証」の真髄を身につけましょう！

1仮説検証の知識習得

2実践形式
フィールドワーク

3企画
プレゼンテーション

下記は2024年度の内容になります。2025年度はさらにブラッシュアップを重ねて効果的なプログラムを
実施いたします。※参加費用も2024年度の実績で、変更の可能性があります。

ビジネス現場で応用できる実践的な知識が得られます
※企画プレゼンテーションに向けた「課題」は主催側より発表します

フィールドワークによって得られる成果は以下の通り
・「仮説検証」に取り組む意義の体感的な理解
・「利用者起点」での問題定義の重要性の理解
・「仮説検証」の代表的な手法・ツールの活用体験

各チームには専門家が配置され、個別指導
とサポートを提供し、リアル会場に参加で
きない方にもオンラインでの支援を予定し
ています

仮説検証を体験するための
1日完結型の集合型グループワークとフィールドワークを3回実施し、
3～6 名の混成チームで都内会場またはオンラインで研修を行います

フィールドワークの成果は、プレゼンテーション形式で実施し、
11月開催の「EdgeTech+」で熱い熱戦が繰り広げられます

お問い合わせ先 info@hv-bootcamp.biz

参加方法

A

プラン

330,000円 5名まで

220,000円 3名まで

110,000円 1名まで

企業混成チーム

参加費（税込） 参加カテゴリ 概要

B

C

SPONSOR

スポンサー
参加チームのプランに ¥110,000 (税込) を追加することで、
スポンサーとしてご参加いただけます
ロゴの WEB 掲載   仮説検証ブートキャンプの教材を社内利用

申込みは企業単位または個人で受け付け、チーム
編成は事務局によって行われます。異なる企業か
らの参加者が混在するチームを予定しています。

※3～ 6名予定／1チーム

※下記は2024年度の価格の為、変更になる可能性があります。

昨年の開催状況はQRコード
から確認頂けます。




